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MATERIALER

Mega Ball Aran

1 ngste Bright Pink (33) fg. A
1 n@ste Wisteria (34) fg. B

1 n@ste Aqua (35) fg. C

Heklenal 6,5 mm
Saks
Stoppenal

GARNKVALITET

61 Mega Ball Aran, Hobbii
100% akryl / 400 g = 700 meter

HEKLEFASTHET

10 cm = 14 r i fastmasker

FORKORTELSER
LM = luftmaske

FM = fastmaske
STM = stavmaske
PUFF = puffmaske
@K = gkning

KM = kjedemaske

SPORSMAL

& hobbii

STORRELSE

Onesize

MAL

Diameter: 147 cm

OPPSKRIFTSINFORMASJON
Lekkert, artig og utradisjonelt teppe
heklet med mosomme puff-masker i
deilige Mega Ball Aran. Et teppe det gar
superkjapt a hekle og hvor du kan
kombinere de fargene du liker aller best.
For a gjere teppet ekstra goy tilfoyes
kvaster i hver spiss til slutt.

HASHTAGS TIL SOSIALE MEDIER
#hobbiidesign
#hobbiipuffmandala

KJOP GARNET HER

http://shop.hobbii.no/puff-mandala-teppe

Hvis du har spgrsmal til oppskriften er du velkommen til & skrive til

kundeservice@hobbii.no

Vennligst oppgi navn og nummer pa oppskriften.

Riktig god forngyelse!
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Oppskrift

INFO OG TIPS
LM pa farste omgang teller ikke som ferste maske

Det gkes 8 masker pa hver omgang

PUFFene hekles alltid i @K pa den foregdende omgangen

@K'ene pa PUFF-omgangene lages alltid rett for den neste PUFFen

@K'ene pa STM-omgangene lages alltid i enten PUFF-masken eller i @K'en fra omgangen for
Alle STM-omgangene samles med en KM i fgrste LM pa omgangen

Alle PUFF-omgangene samles med en KM i ferste LM pa omgangen

Pa alle STM-omgangene lages siste STM i KM fra forrige omgang

Fargeskift lages i den siste KM pa omgangen for et fargeskift

Slik lages puffmasken

Kast traden om nalen, stikk ndlen gjennom masken, kast, trekk gjennom to lgkker. Gjenta i
samme maske til du har 5 lgkker pa ndlen. Kast, trekk gjennom alle Igkkene pa nalen.

OPPSKRIFT

1. omgang: fg. B: lag en magisk ring og hekle 12 STM i ringen, trekk i enden for a stramme og
samle omgangen med 1 KM i fgrste STM (12)

2.omgang: fg. B: 2 LM, deretter 2 STM i hver maske rundt omgangen og samle den med 1 KM
i farste STM. (24)
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3. omgang: fg. A: 1 LM og deretter (1 PUFF i forste maske, 1 FM i neste maske og 2 FM i
pafelgende maske) Gjenta fra ( til ) rundt omgangen og samle den med 1 KM i fgrste LM. (32)

4, omgang: fg. C: 2 LM og deretter (2 STM i neste maske, 1 STM i hver av de neste 3 maskene)
Gjenta fra ( til ) rundt omgangen. Siste STM lages i KM fra forrige omgang. Saml omgangen
med 1 KM i ferste STM. (40)

5. omgang: fg. C: 2 LM og deretter (2 STM i neste maske, 1 STM i hver av de neste 4 maskene)
Gjenta fra ( til ) rundt omgangen. Siste STM lages i KM fra forrige omgang. Saml omgangen
med 1 KM i ferste STM. (48)

6. omgang: fg. A: 1 LM og deretter (1 PUFF i forste maske, 1 FM i hver av de neste 4 maskene,
2 FM i pafelgende maske) Gjenta fra ( til ) rundt omgangen og samle den med 1 KM i ferste
LM. (56)

7.omgang: fg. B: 2 LM og deretter (2 STM i neste maske, 1 STM i hver av de neste 6 maskene)
Gjenta fra ( til ) rundt omgangen. Siste STM lages i KM fra forrige omgang. Saml omgangen
med 1 KM i fgrste STM. (64)

8. omgang: fg. B: 2 LM og deretter (2 STM i neste maske, 1 STM i hver av de neste 7 maskene)
Gjenta fra ( til ) rundt omgangen. Siste STM lages i KM fra forrige omgang. Saml omgangen
med 1 KM i ferste STM. (72)

9.omgang: fg. A: 1 LM og deretter (1 PUFF i forste maske, 1 FM i hver av de neste 7 maskene,
2 FM i pafelgende maske) Gjenta fra ( til ) rundt omgangen og samle den med 1 KM i farste
LM. (80)

10. omgang: fg. C: 2 LM og deretter (2 STM i neste maske, 1 STM i hver av de neste 9
maskene) Gjenta fra ( til ) rundt omgangen. Siste STM lages i KM fra forrige omgang. Saml|
omgangen med 1 KM i fgrste STM. (88)

11. omgang: fg. C: 2 LM og deretter (2 STM i neste maske, 1 STM i hver av de neste 10
maskene) Gjenta fra ( til ) rundt omgangen. Siste STM lages i KM fra forrige omgang. Saml
omgangen med 1 KM i farste STM. (96)

12. omgang: fg. A: 1 LM og deretter (1 PUFF i forste maske, 1 FM i hver av de neste 10

maskene, 2 FM i pafelgende maske) Gjenta fra ( til ) rundt omgangen og samle den med 1 KM
i farste LM. (104)
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13. omgang: fg. B: 2 LM og deretter (2 STM i neste maske, 1 STM i hver av de neste 12
maskene) Gjenta fra ( til ) rundt omgangen. Siste STM lages i KM fra forrige omgang. Saml|
omgangen med 1 KM i farste STM. (112)

14. omgang: fg. B: 2 LM og deretter (2 STM i neste maske, 1 STM i hver av de neste 13
maskene) Gjenta fra ( til ) rundt omgangen. Siste STM lages i KM fra forrige omgang. Saml|
omgangen med 1 KM i ferste STM. (120)

15. omgang: fg. A: 1 LM og deretter (1 PUFF i fgorste maske, 1 FM i hver av de neste 13
maskene, 2 FM i pafalgende maske) Gjenta fra ( til ) rundt omgangen og samle den med 1 KM
i farste LM. (128)

16. omgang: fg. C: 2 LM og deretter (2 STM i neste maske, 1 STM i hver av de neste 15
maskene) Gjenta fra ( til ) rundt omgangen. Siste STM lages i KM fra forrige omgang. Saml|
omgangen med 1 KM i farste STM. (136)

17. omgang: fg. C: 2 LM og deretter (2 STM i neste maske, 1 STM i hver av de neste 16
maskene) Gjenta fra ( til ) rundt omgangen. Siste STM lages i KM fra forrige omgang. Saml|
omgangen med 1 KM i ferste STM. (144)

18. omgang: fg. A: 1 LM og deretter (1 PUFF i forste maske, 1 FM i hver av de neste 16
maskene, 2 FM i pafglgende maske) Gjenta fra ( til ) rundt omgangen og samle den med 1 KM
i farste LM. (152)

19. omgang: fg. B: 2 LM og deretter (2 STM i neste maske, 1 STM i hver av de neste 18
maskene) Gjenta fra ( til ) rundt omgangen. Siste STM lages i KM fra forrige omgang. Saml|
omgangen med 1 KM i ferste STM. (160)

20. omgang: fg. B: 2 LM og deretter (2 STM i neste maske, 1 STM i hver av de neste 19
maskene) Gjenta fra ( til ) rundt omgangen. Siste STM lages i KM fra forrige omgang. Saml|
omgangen med 1 KM i fgrste STM. (168)

21. omgang: fg. A: 1 LM og deretter (1 PUFF i farste maske, 1 FM i hver av de neste 19
maskene, 2 FM i pafglgende maske) Gjenta fra ( til ) rundt omgangen og samle den med 1 KM
i farste LM. (176)

22. omgang: fg. C: 2 LM og deretter (2 STM i neste maske, 1 STM i hver av de neste 21

maskene) Gjenta fra ( til ) rundt omgangen. Siste STM lages i KM fra forrige omgang. Saml|
omgangen med 1 KM i ferste STM. (184)
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23. omgang: fg. C: 2 LM og deretter (2 STM i neste maske, 1 STM i hver av de neste 22
maskene) Gjenta fra ( til ) rundt omgangen. Siste STM lages i KM fra forrige omgang. Saml|
omgangen med 1 KM i farste STM. (192)

24. omgang: fg. A: 1 LM og deretter (1 PUFF i forste maske, 1 FM i hver av de neste 22
maskene, 2 FM i pafelgende maske) Gjenta fra ( til ) rundt omgangen og samle den med 1 KM
i forste LM. (200)

25. omgang: fg. B: 2 LM og deretter (2 STM i neste maske, 1 STM i hver av de neste 24
maskene) Gjenta fra ( til ) rundt omgangen. Siste STM lages i KM fra forrige omgang. Saml|
omgangen med 1 KM i fgrste STM. (208)

26. omgang: fg. B: 2 LM og deretter (2 STM i neste maske, 1 STM i hver av de neste 25
maskene) Gjenta fra ( til ) rundt omgangen. Siste STM lages i KM fra forrige omgang. Saml|
omgangen med 1 KM i farste STM. (216)

27.omgang: fg. A: 1 LM og deretter (1 PUFF i farste maske, 1 FM i hver av de neste 25
maskene, 2 FM i pafelgende maske) Gjenta fra ( til ) rundt omgangen og samle den med 1 KM
i farste LM. (224)

28. omgang: fg. C: 2 LM og deretter (2 STM i neste maske, 1 STM i hver av de neste 27
maskene) Gjenta fra ( til ) rundt omgangen. Siste STM lages i KM fra forrige omgang. Saml
omgangen med 1 KM i fgrste STM. (232)

29. omgang: fg. C: 2 LM og deretter (2 STM i neste maske, 1 STM i hver av de neste 28
maskene) Gjenta fra ( til ) rundt omgangen. Siste STM lages i KM fra forrige omgang. Saml|
omgangen med 1 KM i ferste STM. (240)

30. omgang: fg. A: 1 LM og deretter (1 PUFF i farste maske, 1 FM i hver av de neste 28
maskene, 2 FM i pafglgende maske) Gjenta fra ( til ) rundt omgangen og samle den med 1 KM
i forste LM. (248)

31. omgang: fg. B: 2 LM og deretter (2 STM i neste maske, 1 STM i hver av de neste 30
maskene) Gjenta fra ( til ) rundt omgangen. Siste STM lages i KM fra forrige omgang. Saml|
omgangen med 1 KM i fgrste STM. (256)

32. omgang: fg. B: 2 LM og deretter (2 STM i neste maske, 1 STM i hver av de neste 31

maskene) Gjenta fra ( til ) rundt omgangen. Siste STM lages i KM fra forrige omgang. Saml
omgangen med 1 KM i forste STM. (264)
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33. omgang: fg. A: 1 LM og deretter (1 PUFF i farste maske, 1 FM i hver av de neste 31
maskene, 2 FM i pafglgende maske) Gjenta fra ( til ) rundt omgangen og samle den med 1 KM
i forste LM. (272)

34. omgang: fg. C: 2 LM og deretter (2 STM i neste maske, 1 STM i hver av de neste 33
maskene) Gjenta fra ( til ) rundt omgangen. Siste STM lages i KM fra forrige omgang. Saml|
omgangen med 1 KM i ferste STM. (280)

35. omgang: fg. C: 2 LM og deretter (2 STM i neste maske, 1 STM i hver av de neste 34
maskene) Gjenta fra ( til ) rundt omgangen. Siste STM lages i KM fra forrige omgang. Saml|
omgangen med 1 KM i fgrste STM. (288)

36. omgang: fg. A: 1 LM og deretter (1 PUFF i farste maske, 1 FM i hver av de neste 34
maskene, 2 FM i pafglgende maske) Gjenta fra ( til ) rundt omgangen og samle den med 1 KM
i forste LM. (296)

37. omgang: fg. B: 2 LM og deretter (2 STM i neste maske, 1 STM i hver av de neste 36
maskene) Gjenta fra ( til ) rundt omgangen. Siste STM lages i KM fra forrige omgang. Saml|
omgangen med 1 KM i ferste STM. (304)

38. omgang: fg. B: 2 LM og deretter (2 STM i neste maske, 1 STM i hver av de neste 37
maskene) Gjenta fra ( til ) rundt omgangen. Siste STM lages i KM fra forrige omgang. Saml
omgangen med 1 KM i fgrste STM. (312)

39. omgang: fg. A: 1 LM og deretter (1 PUFF i farste maske, 1 FM i hver av de neste 37
maskene, 2 FM i pafglgende maske) Gjenta fra ( til ) rundt omgangen og samle den med 1 KM
i forste LM. (320)

40. omgang: fg. C: 2 LM og deretter (2 STM i neste maske, 1 STM i hver av de neste 39
maskene) Gjenta fra ( til ) rundt omgangen. Siste STM lages i KM fra forrige omgang. Saml|
omgangen med 1 KM i fgrste STM. (328)

41.omgang: fg. C: 2 LM og deretter (2 STM i neste maske, 1 STM i hver av de neste 40
maskene) Gjenta fra ( til ) rundt omgangen. Siste STM lages i KM fra forrige omgang. Saml
omgangen med 1 KM i fgrste STM. (336)

42.omgang: fg. A: 1 LM og deretter (1 PUFF i farste maske, 1 FM i hver av de neste 40

maskene, 2 FM i pafelgende maske) Gjenta fra ( til ) rundt omgangen og samle den med 1 KM
i farste LM. (344)
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43. omgang: fg. B: 2 LM og deretter (2 STM i neste maske, 1 STM i hver av de neste 42
maskene) Gjenta fra ( til ) rundt omgangen. Siste STM lages i KM fra forrige omgang. Saml|
omgangen med 1 KM i farste STM. (352)

44, omgang: fg. B: 2 LM og deretter (2 STM i neste maske, 1 STM i hver av de neste 43
maskene) Gjenta fra ( til ) rundt omgangen. Siste STM lages i KM fra forrige omgang. Saml|
omgangen med 1 KM i ferste STM. (360)

45. omgang: fg. A: 1 LM og deretter (1 PUFF i forste maske, 1 FM i hver av de neste 43
maskene, 2 FM i pafalgende maske) Gjenta fra ( til ) rundt omgangen og samle den med 1 KM
i farste LM. (368)

46. omgang: fg. C: 2 LM og deretter (2 STM i dn neste maske, 1 STM i hver av de neste 45
maskene) Gjenta fra ( til ) rundt omgangen. Siste STM lages i KM fra forrige omgang. Saml|
omgangen med 1 KM i farste STM. (376)

Begynnelsen pa spissene
OBS: | denne delen av oppskriften lages farste STM eller ferste FM pa hver omgang i samme

maske som LM

47.omgang: fg. C: 2 LM og deretter (3 STM, 2 LM, 3 STM i neste maske, [som bgr vaere
gkningsstedet pa den foregdende omgangen] hopp over 1 maske og hekle 1 FM i hver av de
neste 44 maskene, hopp over 1 maske) Gjenta fra ( til ) rundt omgangen og samle den med 1 KM i
forste STM. (408)

48. omgang: fg. A: 2 LM og deretter (1 STM i hver av de neste 3 maskene, 2 STM, 2 LM, 2 STM i
LM-buen pa den foregdende omgangen, 1 STM i hver av de neste 3 maskene, hopp over 1
maske, 1 FM i hver av de neste 42 maskene, hopp over 1 maske) Gjenta fra ( til ) rundt
omgangen og samle den med 1 KM i fgrste STM. (424)
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49. omgang: fg. A: 2 LM og deretter (1 STM i hver av de neste 5 maskene, 2 STM, 2 LM, 2 STM i
LM-buen pa den foregaende omgangen, 1 STM i hver av de neste 5 maskene, hopp over 1
maske, 1 FM i hver av de neste 40 maskene, hopp over 1 maske) Gjenta fra ( til ) rundt
omgangen og samle den med 1 KM i fgrste STM. (440)

50. omgang: fg. B: 2 LM og deretter (1 STM i hver av de neste 7 maskene, 2 STM, 2 LM, 2 STM i
LM-buen pa den foregaende omgangen, 1 STM i hver av de neste 7 maskene, hopp over 1
maske, 1 FM i hver av de neste 38 maskene, hopp over 1 maske) Gjenta fra ( til ) rundt
omgangen og samle den med 1 KM i fgrste STM. (456)

51. omgang: fg. B: 2 LM og deretter (1 STM i hver av de neste 9 maskene, 2 STM, 2 LM, 2 STM i
LM-buen pa den foregdende omgangen, 1 STM i hver av de neste 9 maskene, hopp over 1
maske, 1 FM i hver av de neste 36 maskene, hopp over 1 maske) Gjenta fra ( til ) rundt
omgangen og samle den med 1 KM i fgrste STM. (472)

52. omgang: fg. C: 2 LM og deretter (1 STM i hver av de neste 11 maskene, 2 STM, 2 LM,

2 STM i LM-buen pa den foregaende omgangen, 1 STM i hver av de neste 11 maskene, hopp
over 1 maske, 1 FM i hver av de neste 34 maskene, hopp over 1 maske) Gjenta fra ( til ) rundt
omgangen og samle den med 1 KM i fgrste STM. (488)

53. omgang: fg. C: 2 LM og deretter (1 STM i hver av de neste 13 maskene, 2 STM, 2 LM,

2 STM i LM-buen pa den foregdende omgangen, 1 STM i hver av de neste 13 maskene, hopp
over 1 maske, 1 FM i hver av de neste 32 maskene, hopp over 1 maske) Gjenta fra ( til ) rundt
omgangen og samle den med 1 KM i fgrste STM. (504)

54. omgang: fg. A: 2 LM og deretter (1 STM i hver av de neste 15 maskene, 2 STM, 2 LM,

2 STM i LM-buen pa den foregaende omgangen, 1 STM i hver av de neste 15 maskene, hopp
over 1 maske, 1 FM i hver av de neste 30 maskene, hopp over 1 maske) Gjenta fra ( til ) rundt
omgangen og samle den med 1 KM i fgrste STM. (520)

55. omgang: fg. A: 1 LM og deretter (1 FM i hver av de neste 17 maskene, 1 PUFF i LM-buen pa
den foregaende omgangen, 1 FM i hver av de neste 17 maskene, 1 FM i hver av de neste 30
maskene) Gjenta fra ( til ) rundt omgangen og samle den med 1 KM i farste FM (520) Fell av
og fest endene.
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Montering av dusker
fg. C: Klipp 176 trader som hver maler ca. 25 cm.

Fordel trddene i 8 porsjoner med 22 trader i hver.

Samle 20 av tradene og bgy dem pa midten, bruk en av de utelatte tradene til & binde rundt

dem pa midten, og behold endene. Dem skal vi bruke nar dusken skal settes pa teppet.
1/ ; - .

Samle de beyde trddene og bruk den siste utelatte traden til & binde rundt dem ca. 1,5 cm
nede under bretten. Slik dannes det en liten puff i toppen av dusken. La endene vaere, de
blander seg fint med de andre tradene i dusken.
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Gjenta fremgangsmaten til du har 8 dusker.

Sett duskene fast pa teppet pa den siste omgangen med puffmasker ytterst pa spissene. Na

skal du bruke de tradendene som ble igjen da vi bandt rundt duskene. Stikk heklenalen inn i

toppen av puff-masken, trekk en av trddene gjennom, bind en dobbel batmannsknop og fest
deretter endene.

God fornoyelse!
Yarn Girl Liv
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