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STRIKKEOPPSKRIFT

Havfrue

Dukke

Design: Au Bout du Pré | Hobbii Design
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MATERIALER

Friends Extra Fine Merino
1 ngste farge 09 - GARN A

1 ngste farge 63 - GARN B

1 ngste farge 44 - GARN C

Strikkepinner 3,25 mm
Sikkerhetsgyne, 7 mm
Stoppendl

Fyllvatt

Maskeholder

GARNKVALITET

@ Friends Extra Fine Merino, Hobbii
100% Ul
50g=165m

STRIKKEFASTHET
10cm x 10 cm =30 m x 50 rader

SPORSMAL

STORRELSE

One size

MAL
Hayde: 35 cm

OPPSKRIFTSINFORMASJON

En bedarende liten havfrue du kan lage til en
spesiell person som vil kunne ha mange
timer med moro.

HASHTAGS TIL SOSIALE MEDIER
#hobbiimermaid #hobbiidesign

KJOP GARNET HER
https://shop.hobbii.no/mermaid-dukke

Hvis du har spersmal til oppskriften er du velkommen til & skrive til

kundeservice@hobbii.no

Vennligst oppgi navn og nummer pa oppskriften.

Riktig god forngyelse!
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Oppskrift

FORKORTELSER

R = Rett

V =Vrang

M = Maske

2rsm = Strikk de neste to maskene rett sammen

2vsm = Strikk de neste to maskene vrang sammen

3rsm = Strikk de neste tre maskene rett sammen

Rf&b = Strikk rett i forreste og deretter i bakre maskeledd i samme maske med garnet bak
arbeidet

@ = @k en maske ved a plukke opp garnet far neste maske med venstre pinne forfra og
strikke den rett i bakre maskebue

SKP = (slip, knit, pass) Ta den fgrste masken lgs av, strikk den andre masken rett og lgft den
ferste masken over den andre - du har tatt inn 1 maske

Gj = gjenta

INFO OG TIPS

Kroppen og halen strikkes separat, likeledes hodet og armene. Kroppen skyves litt
inn i halen, og til slutt sys hodet og armene fast til kroppen.

HODE
Legg opp 20 m med garn A

Rad1-V

Rad 2 - (2r, @) gj til det gjenstar2 m, 2 r (29 m)
Rad3-V

Rad 4 -(2r, o) gj til sistem, 1 r (43 m)
Rad5-V

Rad 6 -R

Gj de siste 2 radene 9 ganger

Rad 25 -V

Rad 26 - (2rsm, 1 r) gj til sistem, 1 r (29 m)
Rad 27 -V

Rad 28 - (2rsm, 1 r) gj til det gjenstar 2 m, 2rsm (19 m)
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Rad 29 -V
Rad 30 - (2rsm)x 8, 1r, 2rsm (10 m)

Fell av alle de 10 m, klipp traden og fest endene

KROPP
Legg opp 15 m med garn A

Rad1-V

Rad 2 -(2r, o) gj til sistem, 1 r (22 m)
Rad3-V

Rad 4 -R

Rad5-V

Rad 6 - (21, @) gj til det gjenstar 2 m, 2 r (32 m)
Rad 7 -V

Rad 8 - R

Rad9-V

Rad 10 - (2 r, @) gj til det gjenstar 2 m, 2 r (47 m)
Rad 11 -V

Rad 12 -R

Gj de siste 2 radene 10 ganger

Fell av alle m, klipp traden og fest ender

HALE
Legg opp 50 m med garn B

Rad1-R

Rad2-V

Gj de fgrste 2 radene 11 ganger

Rad 25 - (6 r, 2rsm) gj til det gjenstar 2 m, 2 r (44 m)
Rad 26 -V

Rad 27 -R

Rad 28 -V

Rad 29 - (5, 2rsm) gj til det gjenstar 2 m, 2 r (38 m)
Rad 30-V

Rad 31 -R

Rad 32 -V

Rad 33 - (4 r, 2rsm) gj til det gjenstar 2 m, 2 r (32 m)
Rad 34 -V

Rad 35-R

Rad 36 -V

Rad 37 - (3, 2rsm) gj til det gjenstar 2 m, 2 r (26 m)
Rad 38 -V
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Rad 39 -R

Rad 40 -V

Gj de siste 2 radene 10 ganger

Strikk | le siste 13 m:

(etterlat resterende 13 m pa en maskeholder)
Rad1-R

Rad2-V

Rad 3 - (rf&b) x 13 (26 m)

Rad 4 - 2vsm, v raden ut (25 m)

Rad 5-2rsm, 9r, rf&b, 1 r, rf&b, 9 r, SKP
Rad 6-V

Gj de siste 2 radene to ganger

Rad 11 - 2rsm, r til det gjenstar 2 m, SKP
Rad 12 -V

Gj de siste 2 radene til det gjenstar 3 m
Neste rad - 3rsm

Fell av alle m, klipp traden, men etterlat en lang ende og fest enden godt

Strikk over de 13 m fea maskeholderen:
Rad1-R

Rad2-V

Rad 3 - (rf&b) x 13 (26 m)

Rad 4 - V til det gjenstar 2 m, 2vsm (25 m)
Rad 5-SKP,9r, rf&b, 1r, rf&b, 9 r, 2rsm
Rad 6 -V

Gj de siste 2 radene to ganger

Rad 11 - SKP, r til det gjenstar 2 m, 2rsm
Rad 12 -V

Gj de siste 2 radene til det gjenstar 3 m
Neste rad - 3rsm

Fell av alle m, klipp tradden, men etterlat en lang ende og fest enden godt

ARM (LAG 2)
Hand
Legg opp 6 m med garn A

Rad1-(2r,2)x2,2r(8m)
Rad2-V
Rad3-(2r,@)x3,2r (11 m)
Rad 4 -V
Rad5-(2r,2)x5,1r(16 m)
Rad 6-V
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Handledd

Rad7-(2r, 2rsm) x4 (12 m)

Rad 8 -V

Rad 9 -R

Rad 10 -V

Rad 11 -(2r, 2rsm)x 3 (9 m)

Rad 12 -V

Rad 13-R

Gj de siste 2 radene 19 ganger

Rad 52 -V

Rad 53 - 2rsm, r til det gjenstar 2 m, 2rsm (7 m)
Rad 54 -V

Rad 55 - 2rsm, r til det gjenstar 2 m, 2rsm (5 m)

Tre gjennom de gjenvaerende 5 m, klipp traden og fest endene

ARMBAND (LAG 2)
Legg opp 3 m med garn B

Rad 1 - R og flytt alle de 3 m tilbake pa venstre pinne
Gj denne raden 10 ganger

Fell av alle m, klipp traden og fest endene

Gj samme fremgangsmate med garn C for det andre armbandet

BH
Legg opp 4 m med garn C

Rad 1 til 22 - Strikk 22 rader r

Rad 23 - rf&b, r til siste m, rf&b
Rad 24 - R

Gj de siste 2 radene én gang (8 m)
Rad 27 til 29 - Strikk 3 rader r

Rad 30 - 2rsm, Kr til det gjenstar 2 m, 2rsm
Rad 31 -R

Gj de siste 2 radene én gang (4 m)
Rad 34 - (2rsm) x 2 (2 m)

Rad 35 til 37 - Strikk 3 rader r

Rad 38 - (rf&b) x 2 (4 m)

Gj frarad 23 til rad 33 én gang
Rad 50 til 72 - Strikk 22 rader r

Fell av alle m, klipp traden og fest ender
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AVSLUTNING

HODE - Fgr du syr sammen kantene, sett inn sikkerhetsgynene foran, i ansiktet. Begynn a
fylle med vatt og avslutt med a sy igjen apningen.

KROPP - Sy sammen semmene bak pa kroppen og begynn a fylle med vatt mens du syr opp
til kanten fgr du gar videre til halen.

HALE - Begynn med a sy og fylle finnene farst, sy deretter opp mot kanten. Skyv kroppen
inn i halen og sy hele veien rundt midjen for a feste den, la kanten av halen rulle ned i
midjen. Avslutt med a sy fast hodet i toppen.

ARMBAND - Sy hvert armband til en ring.

ARMER - Sy sammen semmene pa hver arm, fyll hendene lett. Sett begge armbandene pa
armen fgr du fester armene til kroppen.

BH - Sy fast behden hele veien rundt brystet, bade gverst og nederst, for a feste den pa
plass.

HAR - Klipp 70 trader 4 40 cm i garn C - og 15 trader & 40 cm i garn B. Start med garn C, far
inn midten av den brettede traden i gyet pa ndlen, som vil danne en lgkke. Stikk ndlen
giennom 2 m pa hodet og trekk de 2 garnendene gjennom lgkken, ta ut nalen og stram til.
Gj for a dekke resten av hodet, lag noen fletter hvis du vil, og avslutt med a klippe haret for a
jevne det fint.

Fest alle ender.

God fornoyelse!
Au Bout du Pré
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