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MATERIALER
Kort:

1 ne@ste Friends Cotton 8/4 i hver farge:

Pastel Yellow (21)
Turquoise (94)
Orange (30)
Tomato (40)
Candyfloss (45)
Purple Rain (70)
Capri Blue (90)
Shamrock (104)

Veske:

1 ngste Friends Cotton 8/6 i hver farge:

Pastel Yellow (21)
Turquoise (94)

Heklenal 2,5 mm og 4 mm

2 dyreknapper - 17 mm - Enhjgrning
Maskemarkarer

Stoppenal

Synal og -trad

GARNKVALITET

@D Friends Cotton 8/4, Hobbii
100 % Bomull

50g=160m

@ Friends Cotton 8/6, Hobbii

100 % Bomull
50g=105m

SPORSMAL

STORRELSE
One size

MAL

Kort:

Hgyde: 6,5 cm
Lengde: 5,5 cm

Veske:
Hgyde: 12 cm
Lengde: 14 cm

OPPSKRIFTSINFORMASJON

Det er tid for lek! Lag et Memory-spill som
kan tas med overalt takket veere vesken.
Ideell for & underholde barna under bilturer,
og endelgse kger. Lek med barnet ditt ved a
navngi fargene eller figurene for et
leeringsspill og en morsom stund. Dette
memory-spillet inneholder 12 kort.

Oppskriften er nybegynnervennlig og det
benyttes grunnleggende masker.

HASHTAGS TIL SOSIALE MEDIER
#hobbiidesign #hobbiimemory

KJOP GARNET HER
https://shop.hobbii.no/memory-spill

Hvis du har spersmal til oppskriften er du velkommen til & skrive til

kundeservice@hobbii.no

Vennligst oppgi navn og nummer pa oppskriften.

Riktig god forngyelse!
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Oppskrift

FORKORTELSER

m = maske

Im = luftmaske

kjm = kjedemaske

fm = fastmaske

hst = halvstav

st = stav

Im-bue = luftmaske-bue
ho = hopp over

@ = hekle 2 misamme m
int = hekle 2 m sammen
omg = omgang

INFO OG TIPS
Du hekler figurene farst, deretter forsiden av kortene. Du syr figurene pa forsidekortene og til

slutt hekler du baksiden av kortene og hekler sammen for- og bakstykkene med fastmasker
gjennom begge lagene.

FIRKANT (lag 2)
Med Friends Cotton 8/4, farge Candyfloss (45), og heklenal 2,5 mm

Merk: 1 Im teller som 1 m, samle hver omg med en kjimi 1. Im.

Start med en magisk ring
Omg 1: 1 Im, hekle 7 fm i den magiske ringen. Samle med kjm i 1. Im (8 m)

Omg 2: 1 Im, *3 fm i neste m, 1 fm i neste m*, gj fra * til * 2 ganger til, 3 fm i siste m. Samle med
kKimi1.lm (16 m)

Oomg3:11Im, 1 fmineste m, *3 fm i neste m, 1 fm i de neste 3 m*, gj fra * til * 2 ganger til, 3
fm i neste m, 1 fm i siste m. Samle med kjm i 1. Im (24 m)
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Omg4:11Im, 1 fmideneste2m, *3fminestem, 1fmide neste 5m%*, gjfra * til * 2 ganger
til, 3fm i neste m, 1 fm i de siste 2 m. Samle med kjimi 1. Im (32 m)
Omg5:11Im,1fmideneste3m,*[1fm,1Im,1fm]alleinestem, 1fmideneste7 m¥*, gj
fra * til * 2 ganger til, [1 fm, 1 Im, 1 fm] alle i neste m, 1 fm i de siste 3 m. Samle med kjm i 1.

Im (36 m, 4 x 1-Im-buer)

Klipp traden, etterlat en lang ende til & sy med.

STJERNE (lag 2)
Med Friends Cotton 8/4, farge Capri Blue (90) og heklendl 2,5 mm

Merk: 1 Im teller ikke som 1 m.

Start med en magisk ring
Oomg 1: 1 Im, hekle 7 fm i ringen. Kjm i ferste m. (7 m)

Omg 2: 1Im, g i hver m omg rundt. Kjm i farste m. (14 m)
omg 3: 4 Im, fmi 2. Im fra ndlen, hst i neste Im, st i neste Im, kjm i neste tilgjengelige m fra
omg 2. *kjm i neste m, 4 Im, fm i 2. Im fra ndlen, hst i neste Im, st i neste Im, ho neste

tilgjengelige m fra omg 2, kjm i neste m*. Gj fra * til * 4 ganger til.

Klipp traden, etterlat en lang ende til 8 sy med. Stikk inn nalen bakfra og fremover i den lille
apningen ved siden av den siste kjm du heklet og trekk traden gjennom.
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HJERTE (lag 2)
Med Friends Cotton 8/4, farge Tomato (40) og heklenal 2,5 mm

Merk: 1 Im teller ikke som 1 m.

Start med en magisk ring
Oomg 1: 1 Im, hekle 7 fm i ringen. Kjm i farste m. (7 m)

Omg2:11Im,gideneste3m,1fminestem, @ideneste3 m.Kjmifarste m. (13 m)

Oomg 3: 11Im, *1 fm i neste m, @ i neste m* gj fra * til * 2 ganger til, 1 fm i neste m, gj fra * til
* 3 ganger til. Kjm i farste m. (19 m)

Oomg4:11Im, 1 hstiferstem, 3 stinestem, 2stinestem, 1stinestem, 1hstide neste2
m, 1 fm i de neste 3 m, 3fminestem, 1 fmide neste3m, 1 hstide neste2m, 1 stineste

m, 2 stineste m, 3 stinestem, 1 hstineste m, kimifagrste m. (27 m)

Klipp traden, etterlat en lang ende til & sy med.

RUNDING (lag 2)
Med Friends Cotton 8/4, farge Orange (30) og heklenal 2,5 mm

Merk: 1 Im teller ikke som 1 m. Denne figuren hekles i spiral. Bruk en maskemarker til &
markere den forste m.

Start med en magisk ring
Omg 1: 1 Im, hekle 6 fm i ringen. (6 m)

Oomg2:giallem. (12 m)
Oomg 3: *1 fm i neste m, @ i neste m* gj fra * til * omg rundt. (18 m)

Oomg4: 1 fmineste m, *g i neste m, 1 fm i de neste 2 m* gj til det gjenstar 2 m, @ i neste m,
1 fmisiste m. (24 m)

Omg5: *1 fmide neste 3 m, g i neste m* gj fra * til * 4 ganger til. Hekle 1 fm i de neste 4 m,
kjm kun i bakre maskeledd. (29 m)

Klipp traden, etterlat en lang ende til 4 sy med.
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TREKANT (Iag 2)
Med Friends Cotton 8/4, farge Shamrock (104) og heklenal 2,5 mm

Merk: 1 Im teller ikke som 1 m.

Hekle 11 Im.
Rad 1: starti 2. Im fra nalen, 1 fm i hver Im. (10 fm) 1 Im og vend.

Rad 2 til 9: hekle 1 int, 1 fm i hver m raden ut. 1 Im og vend. (8 rader, 2 m igjen)

Rad 10: hekle 1 int. 1 Im, IKKE VEND.

Kant: Vend stykket for & hekle rundt det, hold rettsiden mot deg. Hekle 1 fm i hver radende
langs siden, 2 fm i fgrste Im fra luftmaskeraden. Hekle 1 fm i hver Im fra luftmaskeraden til
det gjenstar 1 m, 2 fm i siste Im, 1 fm i hver radende fra den siste siden, 2 fm i det siste

hjgrnet. Kjm i forste m.

Klipp traden, etterlat en lang ende til 8 sy med.

Ruter (lag 2)
Med Friends Cotton 8/4, farge Purple Rain (70) og heklenal 2,5 mm

Merk: 1 Im teller ikke som 1 m.

Start med en magisk ring
Rad 1: 1 Im, hekle 3 fm i ringen. Stram til for a lukke. 1 Im og vend.

Rad 2 til 6: ¢ i fgrste m, 1 fm i hver m raden ut. 1 Im og vend. (5 rader, 8 m etter rad 6)
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Rad 7 til 11:int, 1 fm i hver m raden ut. 1 Im og vend. (5 rader, 3 m etterrad 11)
Rad 12: hekle 3 fm sammen.

Klipp traden, etterlat en lang ende til & sy med.

KORT

Merk: 1 Im teller ikke som 1 m.

Du hekler et kort i Pastel Yellow (21), sa syr du fast en figur pa det, deretter hekler du et kort
med Turquoise (94), og til slutt hekles en kant med fm som sammenfgyer det ferste og det
andre kortet.

Fremre kort (lag 12)
Med Friends Cotton 8/4, farge Pastel Yellow (21), og heklenal 2,5 mm

Hekle 15 Im
Rad 1: hekle 1 fmi 2. Im fra ndlen. Hekle 1 fm i hver Im raden ut. 1 Im og vend.

Rad 2 til 18: Hekle 1 fm i hver m raden ut. 1 Im og vend.
Klipp traden.

Sy en figur pa hvert fremre kort, forsgk a sentrere den sa godt du kan.

Bakre kort og sammenfoyning (lag 12)
Med Friends Cotton 8/4, farge Turquoise (94), og heklendl 2,5 mm

Hekle som for de Fremre kortene, men IKKE klipp traden og gjer som falger:

Plassér det fremre kortet pa det bakre kortet, med vrangsidene mot hverandre og
luftmaskeradene pa samme side. Hold det bakre kortet mot deg.

*Vend stykkene for & hekle langs langsidene pa kortene.

Hekle 2 fm i farste m, ga giennom bade det bakre og det fremre kortet. Fortsett & hekle 1 fm
i hver m gjiennom begge lagene til det gjenstar én m pa langsiden, hekle 2 fm i siste m. Vend
arbeidet og hekle 1 fm i hver m pa kortsiden.* Gj fra * til * en siste gang.

Klipp traden og fest endene.
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VESKE

Merk: Vesken hekles med 8/6 garn. 1 Im teller ikke som 1 m.

De 2 fgrste omgangene hekles rundt, og samles med 1 kjm. Kroppen hekles i spiral. Bruk en
marker til & markere den fgrste m og flytt den underveis. Sa klipper du traden og legger til
nytt garn for klaffen hekles i rader.

KROPP
Med Friends Cotton 8/6, farge Pastel Yellow (21) og heklenal 4 mm.

Hekle 21 Im

Omg 1: Hekle 3 fm i den 2. Im fra nalen. Hekle 1 fm i hver Im til det gjenstar én Im. Hekle 5
fm i siste Im. Vend arbeidet for & hekle pa den andre siden av luftmaskeraden. Hekle fm i
hver Im pa omg til det gjenstar én m. Hekle 2 fm i siste m. Kjm i fgrste m. (46 m)

Oomg2:11Im, giferste m, 1 fminestem, g, 1 fmide neste 18 m. Hekle *@, 1 fm i neste m*
gj fra * til * to ganger, @, 1 fmide neste 18 m, g, 1 fm i siste m. Kjm i fgrste m. (52 m)

Begynn a hekle i spiral, bruk en marker til & markere begynnelsen av omg.

Omg 3 til 26: 1 Im, hekle 1 fm i hver m. P4 omg 26, avslutt med 1 kjm i neste m og klipp
traden.

KLAFF
Med Friends Cotton 8/6, farge Turquoise (94) og heklenal 4 mm.

Merk: Klaffen hekles i rader. 1 Im teller ikke som en m.

Viktig: vennligst veer oppmerksom pd knappene. Husk at de kan veere farlige for veldig smad
barn, sé jeg anbefaler at du ikke benytter knapper hvis barnet ditt er veldig lite, og sy dem sikkert
fast.

Med veskens rettside mot deg, plassér en marker pa hver side av vesken, med 24 m
mellomrom. Sa 26 m hvis du teller med den markerte. Du skal hekle i de 26 m pa baksiden
av vesken.

Legg til farge 24 i den fgrste markerte m til hayre, med rettsiden mot deg, og hekle 1 Im.

Rad 1: hekle 1 fm kun i bakre maskeledd i de neste 26 m til den neste markerte m. 1 Im og
vend. (26 m)

Rad 2: 1 int, 1 fm i hver m fra klaffen til det gjenstar 2 m, int. 1 Im og vend. (24 m)
Rad 3: hekle 1 fm i hver m fra klaffen. 1 Im og vend. (24 m)
Rad 4 til 10: gj rad 2 og 3, avslutt med rad 2. 1 Im og vend. (16 m)

Rad 11: hekle 1 fmide neste 2 m, 2 Im, ho 2 m, 1 fm i hver m til det gjenstar 4 m, 2 Im, ho 2
m, 1 fm i de siste 2 m. 1 Im og vend. (12 fm, 2 x 2-Im-buer)
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Rad 12: gj rad 2, hekle 1 fm i hver Im fra knapphull. Klipp traden. (14 m)

Med veskens bakside mot deg. Pa rettsiden, legg til garnet i den aller farste raden pa klaffen
pa din hgyre side og hekle en kant rundt klaffen.

Hekle 1 fm i hver m til det gjenstar én m pa den ferste siden, 2 fm i m og vend. Hekle 1 fm i
hver m pa neste side. Vend og hekle 2 fm i den fgrste m pa den siste siden, 1 fm i hver m
langs den siste siden, 1 fm og 1 kjm i siste m. Klipp traden.

Fest alle ender.

Legg kortene inni veska, lukk den og markér stedet der du ma sy i knappene pa
veskekroppen. Fjern kortene og sy fast knappene.

Det er ferdig! Kos deg med a spille Memory!

Vag a slippe maskene lgs!
Jeg vil veldig gjerne se arbeidet ditt. Hvis du bruker Instagram, ikke ngl med a tagge meg
@libere.tes.mailles eller bruk hashtaggen #liberetesmailles Tusen takk!!

God fornoyelse!
Alexandra, Libére tes mailles
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