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MATERIALER

Soft Alpaca

6 (11) 19 nester farge 06 (Farge 1)
1(1) 1 ngste farge 40 (Farge 2)
1(1) 1 ngste farge 43 (Farge 3)
1(1) 1 ngste farge 45 (Farge 4)

Heklenal 4 mm
Heklenal 5 mm
Maleband
Maskemarkarer
Saks

GARNKVALITET

@ soft Alpaca, Hobbii
100% Alpakka
50g=165m

HEKLEFASTHET
27mx30rader=10cm x 10 cm

FORKORTELSER
Lm: luftmaske

M: maske

Fm: fastmaske

St: stav

Lm-bue: luftmaske-bue
Ho: hopp over
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STORRELSE
1(2)3

MAL

Bredde gverst: 130 (200) 277 cm
Bredde nederst: 38 (38) 51 cm
Lengde: 53 (79) 124 cm
Sidelengde: 69 (109) 161 cm

OPPSKRIFTSINFORMASJON

Wingman er en kappe, et teppe, en
jakkeerstatning, et ekstra lag og hva du ellers
matte trenge. Stor nok til & fele seg trygg i,
liten nok til & fa plass i en veske, og du ma
kun dele denne vennen om du vil.

Wingman-kappen er et hekleprosjekt som
lages i ett stykke, fra nederst til gverst, i
trapesform, med heklenal 5 mm. Den hekles
med moss stitch, som er enkelt, meditativt og
danner en strikkelignende tekstur. Kappen er
designet veldig overdimensjonert, men det er
ogsa 2 mindre stgrrelser a velge mellom.

HASHTAGS TIL SOSIALE MEDIER

#hobbiidesign #hobbiiwingman
#hobbiinaturalbeauty

KJOP GARNET HER
https://shop.hobbii.no/wingman-kappe

SPORSMAL

Hvis du har spgrsmal til oppskriften er du velkommen til & skrive til
kundeservice@hobbii.no
Vennligst oppgi navn og nummer pa oppskriften.

Riktig god forngyelse!
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Oppskrift

INFO OG TIPS
Les dette for du begynner
e Det anbefales pa det sterkeste at du leser giennom hele oppskriften far du begynner,
for a sette deg inn i de ulike elementene.
e Sorg for a lage (og blokke) en preve for du starter, selv nar du bruker akkurat det garnet
som denne oppskriften krever.
e Mgnsteret er skrevet med enkelte ord i Forkortelse. Bruk forkortelses-seksjonen for
klarhet.
e Garnet for dette prosjektet kan enkelt erstattes med hvilket som helst av dine
favoritt-garn fra Hobbii, siden lengden du trenger for prosjektet i hver farge er gitt
giennom hele oppskriften.

KROPP

Rad 1: (start med heklendl 4 mm og farge 1) Hekle 92 (92) 116 Im, fm i den 2. Im fra nalen,
fm i de resterende 90 (90), 114 Im.

Rad 2: 1 Im, 2 sti farste fm, {1 Im, ho neste fm, fm i neste fm}*45 (45) 57, 1 Im, ho neste fm,
2 fm i siste fm. Vend.

Bytt til heklendl 5 mm.

Rad 3: 1 Im (teller ikke som en maske), 2 fm i ferste fm, {1 Im, ho neste fm, fm i neste
1-Im-bue}*45 (45) 57, 1 Im, ho neste fm, 2 fm i siste fm. Vend.

Rad 4: 1 Im, 2 fm i farste fm, {1 Im, ho neste fm, fm i neste 1-Im-bue}*46 (46) 58, 1 Im, ho
neste fm, 2 fm i siste fm. Vend.

Rad 5: 1 Im, 2 fm i farste fm, {1 Im, ho neste fm, fm i neste 1-Im-bue}*47 (47) 59, 1 Im, ho
neste fm, 2 fm i siste fm. Vend.

Rad 6: 1 1m, 2 fm i farste fm, {1 Im, ho neste fm, fm i neste 1-Im-bue}*48 (48) 60, 1 Im, ho
neste fm, 2 fm i siste fm. Vend.
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Fortsett med det etablerte mansteret over ytterligere 9 (9) 12 rader eller til arbeidet mdler 6 (6) 7
cm

Fargebytter begynner her...

Rad 16 (16) 19 - 17 (17) 20: bruk farge 2
Rad 18 (18) 21 - 19 (19) 22: bruk farge 1
Rad 20 (20 23 - 21 (21) 24: bruk farge 3
Rad 22 (22) 25 - 23 (23) 26: bruk farge 1
Rad 24 (24) 27 - 25 (25) 28: bruk farge 4

Bytt tilbake til farge 1 og fortsett pd den etablerte mdten (@kning i hver ende) til rad 94 (165) 250
eller til prosjektet mdler 48 (67) 99 cm

Rad 95 (166) 251: med farge 2, fortsett med det etablerte mgnsteret over 5 (6) 8 rader

Rad 100 (172) 259: med farge 1, fortsett med det etablerte mgnsteret over 3 (3) 4 rader
Rad 103 (175) 263: med farge 3, fortsett med det etablerte mgnsteret over 5 (6) 8 rader
Rad 108 (181) 271: med farge 1, fortsett med det etablerte mgnsteret over 3 (3) 4 rader
Rad 111 (184) 275: med farge 4, fortsett med det etablerte mgnsteret over 5 (6) 8 rader

Rad 116 (190) 283: med farge 1, fortsett med det etablerte mgnsteret over 6 (8) 9 rader

AVSLUTNING

Bytt til heklendl 4 mm, bruk en lgs spenning for denne seksjonen

Rad 1: Legg til garnet igjen i et av de gvre hjernene pa sjalet, hekle fm langs sidene mot
bunnen, i hjgrnet hekler du 3 fm i masken og setter en maskemarkegr i den midterste,
fortsett med fm langs nederkanten, i det andre hjgrnet hekler du 3 fm i masken og setter en
maskemarkar i den midterste, hekle fm langs sidene mot den gverste kanten, samle med
kjim i farste fm. Vend.

Rad 2: 4 Im (teller som st + 1 Im), ho neste fm, st i neste fm, {1 Im, ho neste fm, st i neste
fm}*gjenta til maskemarker, hekle {(st, 1 Im)*2, st} i masken med markgr, {1 Im, ho neste
fm, st i neste fm}*gjenta til maskemarker, hekle {(st, 1 Im)*2, st} i masken med markar, {1
Im, ho neste fm, st i neste fm}*sa mange ganger du vil, st i siste m.

Rad 3: (Uten a avslutte arbeidet, hekle en rad med picot-fm langs toppen av prosjektet)
Hekle 1 Im, 2 fm rundt de siste 2 st fra forrige rad, 3 Im, kjm i toppen av sist heklede fm, 2
fmide neste 2 fm, 3 Im, kjm i toppen av sist heklede fm, {fm i neste Im-bue, fm i neste fm, 3
Im, kjm i toppen av fm
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Avslutt.

LEGGE TIL FRYNSER

e Klipp trader pa 46 cm

e Startiethjorne, ta 8 trdder om gangen og for dem giennom mellomrommene langs
ytterkantene, og knyt en knute (pass pa at endene er jevne for du knyter knuten). Ho
2 eller 3 mellomrom far du legger til neste frynse. Gjenta dette trinnet hele veien
rundt prosjektet.

e Startidet gverste hjgrnet, del inn to frynser i to like store halvdeler, ta en halvdel fra
hver frynse og knyt en knute for & binde sammen. Ta den gjenvaerende halvdelen og
bind den sammen med en knute med en halvdel fra en annen frynse. Gjenta dette
hele veien rundt prosjektet.

Gjenta forrige omgang for en omgang til.
Klipp frynsene for a jevne dem ut.
Blokk hele prosjektet med damp.

God fornoyelse!
Onome
MutoCrochetDesigns
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