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MATERIALER STORRELSE

Friends Cotton 8/6 One size

1 ngste farge 58

1 ngste farge 03 MAL

1 ngste farge 80 Hoyde: Ca. 19 cm

1 ngste farge 98

1 ngste farge 16

1 noste farge 51 MONSTERINFORMASJON
Athaualpa-uglen er et viderekommende

Rainbow Cotton 8/6 prosjekt som hekles i en sammenhengende

Farge 55 (restegarn) spiral. For & holde orden pa omgangene kan

1 noste farge 08 du bruke en maskemarker eller

sikkerhetsnal for @ markere starten pa

Baby Cotton Organic Midi omgangen. Hodet og kroppen hekles i en

1 ngste farge 10

Heklendl 2,75 mm del. Atahualpaen har ogsa 2 tilbeher: En

2 sikkerhetsgyne 8 mm alpelue og et skjerf. Husk at det alltid er lurt
Fyll a lese gjennom hele mensteret for du
Stoppenal begynner & hekle, og vaer talmodig.
Maskemarker

HASHTAGS FOR SOSIALE MEDIA

GARNKVALITET #hobbiidesign #hobbiiatahualpaowl

@ Friends Cotton 8/6, Hobbii #PicaPauxHobbii #HobbiiEnchantedForest
100 % bomull

50g=105m KJOP GARNET HER

https://shop.hobbii.no/atahualpa-owl

@ Rainbow Cotton 8/6, Hobbii
100 % bomull
50g=105m

(62 Baby Cotton Organic Midi, Hobbii
100 % Organic Egyptian-bomull
50g=105m

SPORSMAL

Hvis du har spersmal til oppskriften, er du velkommen til & skrive til
kundeservice@hobbii.no
Vennligst oppgi navn og nummer pa oppskriften.

Riktig god forngyelse!
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Monster

FORKORTELSER

mr = magisk ring

m = maske(r)

omg = omgang

kjm = kjedemaske

bmb = bakre maskebue
fmb = fremre maskebue
Im = [uftmaske

fm = fastmaske

hst = halvstav

fell = felling (2 m sammen)
gke = gkning (2 m i samme m)

INFO OG TIPS
Hodet og kroppen hekles i ett stykke. Fargeendringene hekles i Jacquard-teknikk, der garnet som

ikke arbeides med legges bak arbeidet nar du hekler kroppen etter diagrammet eller du kan
klippe tradendene nar fargeendringene er spredt mer ut, slik som i ansiktet til uglen.

KINN (lag 2 stykker)

Bruk farge (55)
1. omg: Hekle 8 fm i mr [8]
Klipp traden, og la det vaere igjen en lang tradende til & sy med.

NEBB

Bruk farge (08)

1. omg: Hekle 5 fm i mr [5]

2.omg: @keialle 5m[10]

3. omg: Hekle fmialle 10 m [10]

Klipp traden, la det veere igjen en lang tradende til & sy med. Ikke ha i fyll.

HODE OG KROPP
Begynn med farge (58)

1.omg: 6 fmimr (6)
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.omg: Okeialle 6 m[12]

.omg: (fm i neste m, gke i neste m) 6 ganger [18]

.omg: (fm i de neste 2 m, gke i neste m) 6 ganger [24]

.omg: (fm i de neste 3 m, gke i neste m) 6 ganger [30]

.omg: (fm i de neste 4 m, gke i neste m) 6 ganger [36]

.omg: (fm i de neste 5 m, gke i neste m) 6 ganger [42]

.omg: (fm i de neste 6 m, gke i neste m) 6 ganger [48]

9.omg: (fm i de neste 7 m, gke i neste m) 6 ganger [54]

10. omg: Hekle fm i alle 54 m. [54]

Fortsett & hekle i vekslende farger (farge 58 og farge 03) Fargen du arbeider med angis far hver
del.

11. omg: (farge 58) fm i de neste 19 m, (farge 03) fm i de neste 5 m, (farge 58) fm i de neste 5 m,
(farge 03) fm i de neste 5 m, (farge 58) fm i de neste 19 m. [54]

12. omg: (farge 58) fm i de neste 18 m, (farge 03) fm i de neste 7 m, (farge 58) fm i de neste 4 m,
(farge 03) fm i de neste 7 m, (farge 58) fm i de neste 18 m. [54]

13. omg: (farge 58) fm i de neste 17 m, (farge 03) fm i de neste 9 m, (farge 58) fm i de neste 2 m,
(farge 03) fm i de neste 9 m, (farge 58) fm i de neste 17 m. [54]

14-18. omg: (farge 58) fm i de neste 16 m, (farge 03) fm i de neste 22 m, (farge 58) fm i de neste 16
m. [54]

19. omg: (farge 58) fm i de neste 17 m, (farge 03) fm i de neste 20 m, (farge 58) fm i de neste 17 m.
[54]

20. omg: (farge 58) fm i de neste 18 m, (farge 03) fm i de neste 18 m, (farge 58) fm i de neste 18 m.
[54]

21.omg: (farge 58) fm i de enste 19 m, (farge 03) fm i de neste 16 m, (farge 58) fm i de neste 19 m.
[54]

0O NOoO UL~ WN

Sy pa nebbet mellom omgang 15 og 20. Sett inn sikkerhetsgynene mellom omgang 16 og 17, ca. 3
masker fra nebbet. Sy kinnene under sikkerhetsgynene.

Endre farge (80) og fortsett arbeidet med jacquard-megnsteret, med vekslende farger (80),

farge (10) og farge (03) ifelge diagrammet.

22.-34. omg: Hekle fm i alle 54 m. [54]

Endre til farge (58)

35. omg: Hekle fm bmb i alle 54 m. [54]

36. omg: (fm i de neste 7 m, fell) 6 ganger. [48]
37.omg: fm i alle 48 m. [48]

38. omg: (fm i de neste 6 m, fell) 6 ganger. [42]
Ha fyll i hodet.

Ikke klipp traden.

Beina

For a lage beina deler du arbeidet i to med 21 m til hvert bein. Finn den midtre masken pa
baksiden. Dersom du ikke er kommet dit, fortsett & hekle frem dit eller rekk opp noen masker om
nedvendig. Hekle 3 Im og fest den siste Im til de 21. maskene fra forrige omgang, hekle sa en
enkel fm (dette er den farste masken til beinet). Na festes maskene til det farste beinet i
omgangen. Fortsett a hekle det ferste beinet slik:

1. omg: fm i de neste 21 m pa kroppen, fm bmb i de neste 3 Im. [24]

2.omg: (fm i de neste 2 m, fell) 6 ganger. [18]

3. omg: (fm i neste m, fell) 6 ganger. [12]

Endre til farge (08).
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4. omg: Hekle i bmb (fm i neste m, fell) 4 ganger. [8]
Klipp traden, la det veere igjen en lang tradende til & sy med. Ha i godt med fyll i kroppen og
beina.

Bein nummer 2

Fest farge (58) i den fgrste masken som ikke er heklet i bakre maskebue i omgang 38. Dette er
starten og ferste maske til bein nummer to.

1. omg: Hekle fm i de neste 21 m pa kroppen, fm fmb i de neste 3 Im, fm i ferste m og fest
omgangen. [24]

2.-4. omg: Repeter mgnsteret til det farste beinet.

Klipp traden, la det veere igjen en lang tradende til & sy med. Ha i godt med fyll i beinet.

Fotter (Lag 2 stykker)

Hekle med farge (08). begynn med taerne, lag 3 stykker.

1. omg: Begynn med 6 fm i en magisk ring. [6]

2.-3. omg: Hekle fm i alle 6 m. [6]

Klipp traden til den fgrste og andre taen, la det veere igjen en tradende til & sy med. Ikke klipp
traden til den tredje taen. Vi skal hekle sammen taerne for a lage foten.

4. omg: Hekle fm i den neste 3 m pa ta nummer to, fm i alle 6 m pa den ferste taen, hekle fm i
restegarn i3 m pd andre ta, fmi alle de 6 m pa den tredje tden. [18]

Du kan fint lukke hullene mellom taerne med stoppenalen og restegarnsendene. Ha i litt fyll.
5. omg: Hekle fm i alle 18 m. [18]

6. omg: (fm i den neste 4 m, fell) 3 ganger. [15]

7.0omg: (fm i de neste 3 m, fell) 3 ganger. [12]

8.omg: (fm i de neste 2 m, fell) 3 ganger. [9]

9. omg: (fm i neste m, fell) 3 ganger. [6]

10. omg: fmi alle 6 m. [6]

Klipp traden, la det veere igjen en lang tradende. Bruk stoppendlen, vev garnenden gjennom de
fremre lgkkene til hver gjenveerende maske og stram ordentlig. Fest garnenden.

Sy pa fettene til beina.

ORER (lag 2 stykker)

Hekle med farge (58)

1.omg: 6 fmien mr[6]

2.omg: fmialle 6 m [6]

3. 0omg: (Fm i neste m, gke i neste m) 3 ganger. [9]

4.-8.omg: fmialle 9 m. [9]

Klipp trdden og la det veere igjen en lang tradende til & sy med. Ikke ha i fyll. Trykk erene flate
og sy dem pa hodet mellom omgang 9 og 10.

VINGER (lag 2 stykker)

Hekle med farge (58)

.omg: 6 fmimr. [6]

.omg: @Qkeialle 6 m.[12]

.omg: Fmialle12 m.[12]

.omg: (Fm i de neste 3 m, gke i neste m) 3 ganger. [15]
.omg: Fmialle 15 m. [15]

.omg: (Fm i de neste 4 m, gke i neste m) 3 ganger. [18]
.omg: Fmialle 18 m. [18]

.omg: (Fm i de neste 2 m, gke i neste m) 6 ganger. [24]

codN O U~ WN =
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9.-14. omg: Fm i alle 24 m. [24]

15. omg: (Fm i de neste 2 m, fell) 6 ganger. [18]

16.-18. omg: Fmialle 18 m. [18]

Klipp traden, la det veere igjen en lang tradende til & sy med. Vingene trenger ikke a ha fyll. Legg
vingene flatt, og sy dem pa begge sider mellom omgang 20 og 21.

ALPELUE

Begynn med farge (98).

.omg: Begynn med 9 hst i en magisk ring, kjim i farste m, 1 Im. [9]

.omg: @ke hstialle 9 m. [18]

.omg: (Hst i neste m, gke hst i neste m) 9 ganger. [27]

.omg: (Hst i de neste 2 m, gke hst i neste m) 9 ganger. [36]

.omg: (Hst i de neste 3 m, gke hst i neste m) 9 ganger. [45]

.omg: (Hst i de neste 4 m, gke hst i neste m) 2 ganger, 4 Im, HO 4 m, gke hst i neste m, (hsti de
neste 4 m, gke hst i neste m) 3 ganger, 4 Im, HO 4 m, gke hst i neste m, (hsti de neste 4 m, hst i
neste m) 2 ganger. [54]

7.0omg: (Hst i de neste 2 m, gke hst i neste m) 18 ganger. [72]

8.omg: Hstialle 72 m. [72]

9. omg: (Hst i de neste 2 m, fell hst) 18 ganger. [54]

Endre til farge (10)

10.-11. omg: Fm i alle 54 m. [54]

12. omg: Kjm i alle 54 m. [54]

Klipp traden, og fest tradendene.

O Uk WN =

Pompong

Begynn med farge (16)

1. omg: Begynn med 6 fm i en magisk ring. [6]

Fortsett med et stripemgnster, endre farge hver omgang i vekslende farger; farge (16) og farge
(51).

2.omg: Okeialle 6 m.[12]

3. omg: (Fm i neste m, gke i neste m) 6 ganger. [18]

4. omg: (fm i de neste 2 m, gke i neste m) 6 ganger. [24]

5.-8. omg: Fm i alle 24 m [24]

9.omg: (Fm i de neste 2 m, fell) 6 ganger. [18]

10. omg: Fm i neste m, fell) 6 ganger. [12]

Ha i fyll i pompongen.

11. omg: Fell 6 ganger [6]

Klipp tradden, la det vaere igjen en lang trddende til & sy med. Sy pa pompongen everst pa
alpeluen.

SKJERF

Bruk farge (16)

Hekle 102 Im i rader.

Rad 1: Begynn i tredje Im fra heklendlen, hekle hst i de neste 100 m, 2 Im, snu. 100]
Rad 2: Hekle hst bmb i alle 100 m [100]

Rad 3: Hekle hst bmb i alle 100 m.[100]

Klipp traden, og fest tradendene.
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DIAGRAM

God fornoyelse!
Yan Schenkel

PiCe
Pe U
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